
Schiriansetzung 

 

Schiriansetzung: 

Klicke auf „Schiriansetzung“ und dann auf „Eigene Daten“ 
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Ein neues Fenster öffnet sich! „Meine Spiele“ erscheint standardmäßig. 

Dort kannst du deine einzelnen Spiele einsehen und direkt bestätigen. Klicke dazu auf „Spiel bestätigen“. 

Hast du viele Spiele und weißt nicht, welches du noch bestätigen musst? Wähle den grauen Kasten „Spiele 
bestätigen“ an und du siehst, bei welchen Spielen eine Bestätigung aussteht! 

Ebenfalls kannst du auf die gleiche Weise herausfinden, wo du deine Spesen noch erfassen musst! Unten 
rechts des jeweiligen Spiels klickst du auf das Feld „Spesen eingeben“ und gibst ggf. deine Fahrtkosten ein. 
Wichtig: Spesen speichern! Andernfalls kann dir kein Geld überwiesen werden. 

Auf „mehr Info“ kannst du die Kontaktdaten des Ansetzers sehen, um ggf. ein Spiel zurückzugeben.  

Bitte befolge die Anweisungen zur „Freistellungen und Rückgaben“ auf dem gleichnamigen Dokument! 

HINWEIS: Du kannst keine Spesen über die Smartphone App eintragen. Dies kann ausschließlich über 
den Browser (wie hier) erfolgen.  
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Bei „Stammdaten“ kannst du deine persönlichen Daten, sowie die Gültigkeit deines Fotos des SR-Ausweises.  

Scrollst du herunter kannst du deine Meldedaten bearbeiten. Möchtest du, dass deine Ansetzung mit deinem 
Namen bei fussball.de nicht angezeigt werden soll, kannst du „Einsätze nicht veröffentlichen“ anwählen. 
Speichern nicht vergessen!

 

_______________________________________________________________________________________________________ 

Bei „Qualifikationen“ werden deine Einsatzqualifikationen angezeigt 

_______________________________________________________________________________________________________ 

Bei „Verfügbarkeiten“ kannst du zum einen deine Spieleeinsätze bearbeiten. Klicke auf „bearbeiten“ und ein 
Fenster öffnet sich, bei welchem du Wochentage an- und abwählen kannst. Speichern nicht vergessen!

 

Zum anderen kannst du deine Freistellungen pflegen. Auf den Lehrabenden wird immer wieder betont, dass 
Freistellungen gepflegt werden sollen!  



Klicke auf „Freistellungen erstellen“. Ein neues Fenster öffnet sich, in welchem du Termine erstellen kannst, 
wenn du keine Zeit zum Pfeifen hast.  

Bitte trage deine Termine rechtzeitig ein. Circa 2-3 Wochen vor Spielen sollte eine Freistellung erfolgen, 
da die Ansetzer dort bereits Spiele ansetzen.  

Am besten trägst du lang geplante Ausflüge, Klassenfahrten, Urlaube und Familiengeburtstage so früh wie 
möglich ein!   

Eine Freistellung erstellst du, indem du das Datum des Termins eingibst und den Kasten ganztägig anwählst, 
wenn du den gesamten Tag verhindert bist.  

Klickst du auf „weiter“ musst du einen Grund auswählen. Ebenfalls kannst du einen Kommentar hinterlassen. 

Speichern nicht vergessen! 

Musst du ein Spiel kurzfristig zurückgeben, kontaktiere bitte den Ansetzer per E-Mail. Ab 48 Stunden vor dem 
Spiel ist der Ansetzer telefonisch zu benachrichtigen (zwingend anrufen!) 

 

_______________________________________________________________________________________________________ 

Die Punkte „Problemvereine“, „Teams“ sowie „Spiele & Statistiken“ sind eher unrelevant. Bei Gelegenheit 
kannst du dich aber gerne dort „durchklicken“. 

 


